
WIEiK dr inż. Krzysztof Pomorski studia niestacjonarne 2022/23

Sobota 815-900 900-945 1000-1045 1045-1130 1145-1230 1230-1315 1330-1415 1415-1500 1515-1600 1600-1645 1700-1745 1745-1830 1845-1930 1930-2015 Niedziela 815-900 900-945 1000-1045 1045-1130 1145-1230 1230-1315 1330-1415 1415-1500 1515-1600 1600-1645 1700-1745 1745-1830 1845-1930 1930-2015

1.X 2.X

08.X 9.X

15.X 16.X

22.X 23.X

29.X 30.X

5.XI 6.XI

12.XI 13.XI

19.XI 20.XI

26.XI 27.XI

03.XII 4.XII
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Podstawy programowania w 
C/C++

IwIK-1_Lk1
s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk2

s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk4

s. 202

Modelowanie 
układów 

dynamicznych
EiA-2_Wykład

MS Teams

Modelowanie 
układów 

dynamicznych
EiA-2_Wykład

MS Teams

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk3

s. 202

zajęcia odwołane

Modelowanie układów 
dynamicznych
EiA-2_Lk
s. 202

Modelowanie układów 
dynamicznych

EiA-2_P
s. 202

Modelowanie układów 
dynamicznych
EiA-2_Lk
s. 202

Modelowanie układów 
dynamicznych

EiA-2_P
s. 202

Modelowanie układów 
dynamicznych

EiA-2_P
s. 202

Modelowanie układów 
dynamicznych
EiA-2_Lk
s. 202

Modelowanie 
układów 

dynamicznych
EiA-2_Lk
s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk4

s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk2

s. 202

Podstawy programowania w 
C/C++

IwIK-1_Lk4
s. 202

Podstawy programowania w 
C/C++

IwIK-1_Lk2
s. 202

Podstawy programowania w 
C/C++

IwIK-1_Lk3
s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk1

s. 202

Modelowanie układów 
dynamicznych
EiA-2_Wykład

MS Teams

Modelowanie układów 
dynamicznych
EiA-2_Wykład

MS Teams

Modelowanie układów dynamicznych
EiA-2_Lk
s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk2

s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk3

s. 18

Modelowanie układów dynamicznych
EiA-2_Wykład

MS Teams

Modelowanie układów dynamicznych
EiA-2_Wykład

MS Teams

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk1

s. 18

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk4

s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk1

s. 202

Podstawy programowania w C/C++
IwIK-1_Lk2

s. 202


